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【主な特徴】

【概要】
参照先のユニットの情報を読み取り、見た目が置き換わる拡張ユニット

格納場所：ユニットモード → 拡張機能ユニット → エイリアスユニット

【ツールバー上のアイコン】

①参照したいユニットの
ユニットIDをコピーする

②エイリアスを配置し、ユ
ニットIDを保存する

③ユニットIDを元に元のユニットの要素を読み
取り、エイリアスの見た目が置き換わる

【コンテナに配置した際のダミー表示】

・参照したいユニットのユニットIDから
要素を読み取り、そのユニットと同じ見
た目に置き換わります。

・ひとつのユニットに対し、複数のエイ
リアスユニットを使用できます。
・参照先ユニットを修正すると、その内
容が自動でエイリアスにも反映されるの
で、常に参照先ユニットと同じ見た目を
表示し続けます。

・エイリアス側から参照先ユニットを修
正することも可能です。
・一部対象外のユニットがあります。

・エイリアスにエイリアスユニットの
IDをコピーすることは推奨していま
せん。

・参照先ユニットと同一ページ内でエイ
リアスを使用することは推奨していませ
ん。
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エイリアスの操作方法

②エイリアスを任意のページに配置します。

③エイリアスの編集画面を開きます。

①参照したいユニットのユニットIDをコピーします。
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エイリアスの操作方法

⑤ユニットIDの情報を元に元ユニットの要素を読み取り、
エイリアスの見た目が置き換わります。

⑥「参照先のユニットを編集」ボタンをクリックする
と参照先のユニットを直接編集できます。
参照先のユニットで編集した内容は同じIDがコピーさ
れたすべてのエイリアスに反映されます。

④「参照ユニットコード」欄にコピーしたユニットID
を貼り付け、保存します。
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【エイリアスの場合】
参照先のユニットの情報をエイリアスが共有しており、エイリアス側からも参照先のユニットを編集できるので、ひとつのユニット
を修正すれば、同じユニットIDの情報を持つすべてのユニットに反映されます。

エイリアスの便利なポイント

【ユニットのコピーやクリップボードを使用した場合】
それぞれが独立したユニットとなるため、修正が発生した場合にすべてのユニットを編集する必要があります。

ユニットID：1234

ユニットを複製 修正

すべてのユニットを
修正する必要があり
ます

ユニットID：1236

ユニットID：1237

ユニットID：1235

編集

編集

編集

ユニットID：1235

ユニットID：1236

ユニットID：1237

ユニットID：1234 ユニットID：1239

ユニットID：1240

ユニットID：1238

ユニットIDを複製

編集

修正

ユニットID：1239

ユニットID：1240

ユニットID：1238

どれかひとつのユ
ニットを修正すれば
すべてのユニットが
置き換わります
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その１．参照先となったユニットは、参照されているエイリアスをすべて削除しないと削除できません。

※エイリアスを使用しているページはbingo!CMS管理画面の「拡張機能管理」から確認できます（公開中のページのみ）。

エイリアス使用時の注意点

エイリアス参照先ユニット

その３．以下に該当する使用方法は非推奨のため、サポート対象外となります。

参照先のユニットを先に削除
しようとすると、
「他のユニットから参照され
ている為削除できません。」
というエラーが表示されます。

その２．「自分」を参照ユニットに指定することはできません。（エラーとなり保存できません。）

エイリアス参照先ユニット

↑先に参照されているユニットを
すべて削除しないと削除できません。

・参照先のユニットと同一ページ内でエイリアスを使用すること

・参照先のユニットを設置したページを削除すること

・エイリアスに別のエイリアスのIDをコピーすること
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